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Apresentacao

As tecnologias de realidade virtual estao hoje suficientemente desenvolvidas, tanto
do ponto de vista técnico como de linguagem, para embasar projetos que
transcendam o plano do entretenimento provido pelos videogames, o resultado mais
visivel desse setor da industria de software.

As tentativas de usar essa tecnologia para educagéo tém seguido uma linha mais
rigida de transportar para o meio eletrénico o conteudo de livros-textos, acrescido de
videos e sons.

Ja o uso artistico tem sido mais amplo e criativo, produzindo grande quantidade de
aplicagBes e interfaces para exibicdo em exposicdes. No Brasil, festivais como o
Videobrasil, File, Emogao (Art)ficial e Digital Arte Bahia atestam que o setor tem
producao numerosa e de bom nivel.

Assim, usar tais técnicas para resgatar o patriménio urbanistico e arquitetdnico
parece consequéncia natural desses esforgos, unindo imaginagdo artistica e
precisao historica.

Até o momento, os trabalhos mais notaveis nesse sentido tém sido a produgéo de
videos a partir de modelos 3D de edificios e paisagens. O que pretendemos é dar
um passo além, criando uma aplicacdo em realidade virtual, interativa, na qual o
fruidor podera passear livremente por um ambiente fidedigno. Uma vez construido o
ambiente, este podera ser exibido em um computador comum ou em uma grande
tela, dando total sensagao de imerséo.

Nossa intengao é construir um ambiente que retrata um ponto do centro da cidade
de Sao Paulo que foi totalmente destruido em 1938-9, para a implementagcao de um
novo plano urbanistico. Bem sucedido este projeto, estardo abertas as portas para
outros semelhantes, que poderao tanto ser exibidos de forma itinerante como fazer
parte do acervo de museus e outras instituigdes culturais, para exibicao permanente.

A idéia é que o fruidor possa, com o auxilio de técnicas de realidade virtual, sentir
como era ser estudante em uma escola modelo em Sao Paulo, em uma época em
que a proposta mesma de um Jardim da Infancia era em si revolucionaria. Tal
sensacao pode ser transmitida por meios como o video, fotos ou filmes de ficgao,
mas s6 a realidade virtual permite a fruigdo livre do espago, uma exploragao que
respeita o interesse do visitante, pois é ele quem decide sua diregao e velocidade.

Percorrendo a vontade o espaco do Jardim da Infancia, presenciando o cotidiano da
instituicdo e tendo como pano de fundo a Sao Paulo em processo de se tornar
metrépole, o fruidor resgata um pouco da sensag¢ao de o que era fazer parte desse
momento da historia.
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Histdria sucinta da edificagao

A Escola Normal de Sao Paulo foi inaugurada em 1894, em edificio projetado por
Paula Sousa e desenvolvido pelo escritério de Ramos de Azevedo. Hoje, o prédio,
descaracterizado pela construgdo de um terceiro andar (além de ter ganho anexos
no fundo nas décadas de 1910 e 1920), abriga a Secretaria de Educagéo do Estado
de S&o Paulo.

Além de escola modelo, a instituicdo teve grande influéncia nos métodos de ensino
em todo o pais, pois formava professores (normalistas) que iam dar aulas em outras
escolas, levando os métodos revolucionarios (em grande medida adequacgbes de
metodologias entdo experimentais norte-americanas) para outras instituicbes de
ensino.

Além disso, toda a geragao de intelectuais modernistas esteve de alguma forma
ligada a Escola Normal, seja como professores, ou ex-alunos ou agitadores e
palestrantes eventuais.

Nessa época, era comum que a crianga entrasse na escola aos sete anos, sendo a
educacao anterior inteiramente ministrada em casa. Mas, entdo, a Escola Normal
inova: cria um Jardim da Infancia, que preparava os alunos para entrarem no entao
chamado curso primario. Dois anos depois da inauguragdo da Escola Normal, o
Jardim se muda para o novo prédio, com quatro salas de aula, anexos de servigo,
jardins, horta, coretos e um salao central.

Das escolas normais paulistas, € a Unica a desenvolver tal projeto. O prédio do
Jardim era alto (14 m de altura na base de seu zimbdrio, tendo um mirante da
cidade) e tdo suntuoso que, além das salas de aula, abrigava espacgos para saraus,
recitais etc. Nas palavras de um cronista que o descreve em 1900, Alfredo Moreira
Pinto, "E o Jardim da Infancia uma instituicdo monumental e Unica em seu género
em toda a Republica...(1)". No entanto, em 1939, para implementagdo da ligagéo
entre a avenida Sao Luis e a rua Marqués de ltu, esse edificio excepcional foi
demolido. (O edificio da Escola Normal também seria ameacgado pelas obras do
Metrd, nos anos 1970, e foi s6 com a agéo conjunta de associagdes de ex-alunos e
do Iphan que o prédio resistiu.)

Documentagao

As principais fontes documentais estdo nos acervos:
CRE Mario Covas - Acervo da Escola Caetano de Campos/ SP
Biblioteca FAU/SP - Acervo "Ramos de Azevedo"
Arquivo do Estado de Sao Paulo

Fora isso, a Prefeitura tem plantas cadastrais da época da demolicdo, que permitem
ver a disposicdo dos anexos ndo previstos no projeto inicial de Ramos de Azevedo.

Do ponto de vista fotografico, a documentagdo mais importante se encontra no CRE
Mario Covas, onde pudemos examinar um album feito em 1938-46, que retrata
varios detalhes do edificio, feito provavelmente a varias maos, que sabiam
perfeitamente estar preparando um ultimo inventario do local.
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Primeira pagina do album de retratos do edificio do Jardim da Infancia
guardado no CRE Mario Covas, com 30 fotos

Tais albuns, somados a outros que focalizam principalmente a Escola Normal, e a
existéncia de algumas plantas em rascunho, nos permitiram chegar a uma planta do
complexo. Nos acervos consultados, no entanto, sé existem fragmentos: plantas de
anexos pés-demoli¢édo, plantas da Escola Normal que mostram o Jardim ao fundo e
um esquema que nao foi seguido na construgéo do prédio.

Essa escassez de documentagao nao é problema atual, como podemos ver por esta
passagem de Luis Alberto do Prado Passaglia: “A falta de material grafico, ainda
nao encontrado até este momento, referente ao periodo da construgdo do edificio,
deixa algumas duvidas de como seria a planta original. A dificuldade na localizagao
deste material ndo é recente, mas ocorreu também em 1933 por época da
construgao do 3° pavimento”. (Revista do Arquivo Municipal, n® 188, jan.-dez. 1976,
p. 28)

No momento, a planta usada como base da construcao virtual é a seguinte:
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escala grafica

o 8 16 24m

| 1. Prédio do Jardim da Infancia
2. Coretos
3. Estufa
4. Anexos

“
| Vista Aérea da Implantacao

| escala grafica
—

Desenvolvimento técnico e possibilidades de uso

A aplicacdo permite um passeio completo pelas dependéncias do Jardim da
Infancia. O visitante estara em posicdo de primeira pessoa e podera explorar
livremente o ambiente. Uma vez que o prédio era murado e cercado de arvores, de
seu mirante sera visivel a skyline de Sao Paulo em 1938, quando a avenida Sao
Luis contava ainda com poucos edificios e em uma de suas travessas existia uma
exotica "Vila Normanda". O interior do edificio sera detalhado (mobiliario, figurinos,
texturas) com base em fotografias e depoimentos de ex-alunos. Em especial,
receberdo atencdo os objetos em uso em 1939 derivados do trabalho com que a
pioneira Miss Browne (Marcia Percy Browne, nascida em 1845, diretora da Escola
Modelo na década de 1890 e inspiradora de muitos métodos usados no Jardim da
Infancia) estimulava o aprendizado das criangas, no periodo em que foi a
organizadora de escolas-modelo em Sao Paulo.

Do ponto de vista técnico, a aplicagdo sera desenvolvida com o software 3D
GameStudio. Trata-se de programa para criagéo de videogames com ampla difusao
no mercado profissional e preco acessivel. Para apoio, serdo usados softwares
comuns de edi¢do de imagens, video e sons.

A exibicao do resultado pode ser feita tanto em telas comuns de computador como
por meio de projetor, 0 que da maior sensagdo de imersdo no ambiente.
Dependendo da disponibilidade de locais e de maquinario, uma instalagcdo em que o
projetor € montado dentro de uma sala escura na qual as paredes contiguas a de
projecdo recebem cobertura de imagens da época pode ampliar ainda mais a
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sensacgao, dando ao visitante uma nitida impresséo de ter viajado no tempo. Para
ampla distribuicao a interessados, frisamos que todo o conteudo pode ser alojado
em um sé CD-ROM.

Adendo

Apenas como observacao final, seria importante frisar que o projeto nao se iniciou
com preocupacgao histérica. O Jardim da Infancia era um entre dez ambientes que
comporiam um videogame cuja agdo ocorria na cidade de Sdo Paulo em 1918.
Terminada a versdo demo desse game, um grupo de pessoas continuou a trabalhar
com o edificio, ja entdo de uma perspectiva puramente de reconstrugao precisa. E o
que essa equipe encontrou foi uma documentacao esparsa e falha, quase acidental.
Nao é aqui o espaco para discutir o que deve e o que nao deve ser preservado em
uma cidade em constante transformacao e exigéncias dindmicas. Mas é certo que a
coleta rigorosa de documentacdo, que permita que um processo como este de
reconstrucado virtual seja feito com rigor, deveria ser o minimo a se exigir de
autoridades municipais. Visto em retrospecto, ndo parece que mais de uma semana
de levantamentos in-loco seria necessaria para termos um 6timo inventario do
prédio do Jardim. E, com ele, poderiamos fazer mais e melhor. As técnicas de que
dispomos permitem imers&o, abrem portas para novas possibilidades de educacgéao e
de compreensao da cidade. Mas nao tém como substituir a auséncia de uma coleta
ativa e focada de dados.

(1) E o Jardim da Infancia uma instituicdo monumental e Gnica em seu género em
toda a Republica. Destina-se a tomar a crianga aos trés anos de idade, ministrar-lhe
0 ensino dos sentidos e assim prepara-la para o ensino preliminar.

Dao acesso ao Jardim duas escadas em fraca rampa, com degraus quase
microscopicos, assim construidas para evitar que as criangas caiam ao subi-las.
Dispbe de quatro salas de aulas e um saldo no centro, de forma octogonal, coberto
por um vasto zimbdrio metalico, onde se acham pintados, entre outros, os retratos
de Frobel, Pestalozzi, Rousseau e Mme. Carpentier. Abaixo do zimbdrio ha uma
galeria sustentada por colunas de ferro, destinada ao publico por ocasiao de festas.
Anexos ao Jardim ha quatro compartimentos utilizados em gabinete de toilette das
professoras, sala de visitas e gabinetes de trabalho da inspetora.

Aos lados e no meio do Jardim erguem-se dois formosos pavilhdes para recreio das
criangas.

Alfredo Moreira Pinto. “A cidade de Sao Paulo em 1900”. Edicdo fac-similar. Sao
Paulo, Governo do Estado de Sao Paulo, 1979, pp. 117-119.
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